n . . - 0 s B B) Ha a lapkaknak csak egy oldalat hasznal-
C w>z Rubik Erné egy kiilonleges logikai jatéka a Gubanc. ) hatjuk, akkor a B abran lathaté lapoldalakra
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Sﬂ,m_,:,_ azo laplca. ] " % : de megforditani egyiket sem szabad.

A jaték Iényege: a lapkak forgatasaval olyan 3x3-as nagy
negyzet kirakasa, amelyen a kotelek szinezése folyama- Az eddigi variaciok kétszemélyesen is jatszhatok. Az egyik jatékos elrendezi a lap-

tos. . . . " . . .
Mivel az Ssszes lehetséges kirakasi mod 9! x 8° / 4= kakat,a masik pedig megproébalja az adott helyzetbdl kirakni a megoldast.

12 176 232 284 160 és ebbdl csak egy a helyes, ezért
szinteket vezethetiink be:
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A harmadik, legnehezebb szint egyediili jaték.

. Konny szint:
Ehhez kilsé Segitére lesz sziikségiink. A Segité a 9 négy-
zetet a megoldasnak megfelelé pozicioba helyezi. (Pl. az

abran lathaté médon.) @m“@m—

Ill. Nehéz szint:
Minden lap minden iranyban forgathatd, nincs megadva a lapok pozicidja sem.
Egyszerien keverjiik ossze a lapokat és alljunk neki a kirakasnak!

A Megoldo a lapkdk helyét nem valtoztathatja meg, de

azokat hatoldalukra fordithatja, illetve elfordithatja jobbra-
balra. (KezdSknek ajanlatos.) @%

Il. Kdzepes szint:

A) A lapkakat pl. a kovetkezé dbra szerint
allitsuk be.

A Megoldo a lapkakat jobb-bal mozdulattal
atfordithatja és a lapkak helyét is meg kell
keresnie, de jobbra-balra nem forgathatja
Oket.

Sok sikert!




